
特色課程名程 窩在科學家 

課程架構 
植物蝴蝶辨

識王 

科學實驗競

賽 
科學專題研究 班際數學競賽 

親子天文、地

質講座 

課程教案 1 

植物蝴蝶辦識王

(1-6) 

                                                                      

構思者:石英 

學
校
主
題 

植物蝴蝶辨識王課程設計  

課
程
內
涵 

一、提昇學生科學素養，激發學生對生活環境探究的興趣與獨立研究

之潛能。 

二、培養學生愛護環境、珍惜資源及尊重生命的態度，並配合校本課

程，增進教 

    學效果。 

三、增進師生研習環境科學的機會，改進教師在環境教育上的教學方

法，增進環 

    境教育的教學效果。 

四、增進親子共學機會，維繫和諧的親子關係，創造優質的家庭教

育。 

年
級 

課程主題
或 

單元活動
名稱 

教學目標 主要教學活動 
備
註 

一 

 

1.植物摸   

  骨師 

2.好鼻師 

能運用五官觀

察來探究環境

中的事物，物

體的特徵

〈如：顏色、

敲擊聲音、氣

味……〉 

  葉子的質地及形狀是進行植物分

類的重要依據，本活動主要是讓

學生利用觸覺去感受葉子的特徵

並加以辨別。而有些植物則會製

造特殊的來達到防衛或吸引昆蟲

的目的，這些氣味就成為植物辨

識上有用的分類特徵 

一、植物摸骨師闖關活動方式： 

1.本活動設有 5個感應箱，每個感

應箱中放有不同觸感或形狀的葉

片，感應箱只開一個小洞讓手能

伸入箱內觸摸植物葉片。 

2.所使用的 5種植物的圖片及觸感

特徵登載於揭示牌中讓闖關者先

行了解並熟記。 

3.隨後關主會從 5個感應箱中取出

3個讓闖關者依序觸摸 5秒鐘。 

4.觸摸時間終了時，闖關者必須能

按順序正確說出所感應的 3種植

物名稱，才算闖關成功。 

二、好鼻師闖關活動內容： 

1.本活動備有 5種特殊氣味的植

物，分別是白千層、雞屎藤、過

 

二 



山香、馬櫻丹、柚子，將 5種植

物的葉子搗碎呈泥狀並分別裝入

5個瓶子中，瓶子必須能讓氣味

散出。 

2.另外備妥 5種植物未搗碎的枝

葉，供闖關者辨識氣味。 

3.由關主隨意抽取 1種植物的氣味

罐讓闖關者試聞氣味 3秒鐘，隨

後闖關者須從 5種植物葉片中找

出先前的植物氣味〈可以利用搓

揉葉片方式〉 

4.能透過氣味正確辨識出何種植物

並說出植物名稱，即闖關成功。 

三 

1.蝴蝶拼     

  圖 

2.蟲林歷   

  險 

1.藉由蝴蝶體

型與斑紋特

徵來判斷蝴

蝶名稱。 

2.透過蟲林歷

險遊戲及專

書閱讀，認

識蝴蝶幼蟲

食草及生存

危機。 

蝴蝶的生命週期中具備各種特殊的

生態習性，除了得隨時隨地應付各

種生存危機外，還需利用最有效率

的方式獲得能量。而認識蝴蝶翅膀

圖案則是辨識蝶種時不可或缺的能

力。 

一、蝴蝶拼圖闖關活動內容： 

1.本活動備有 5種蝴蝶圖案的磁性

拼圖，5種蝴蝶分別是紅紋鳳

蝶、琉球青斑蝶、淡小紋青斑

蝶、無尾鳳蝶及端紅蝶，每個磁

性拼圖皆有 15小塊圖片。 

2.闖關者將關主分發之拼圖於 2分

鐘內完成正確圖案，並說出蝴蝶

名稱才算過關。 

二、蝴蝶拼圖闖關活動內容： 

1.本活動設計 5種蝴蝶幼蟲為闖關

活動的主角，分別是青帶鳳蝶、

紅紋鳳蝶、烏鴉鳳蝶、圓翅紫斑

蝶及紅蛺蝶等，闖關者會被分配

擔任其中一種幼蟲的角色以及一

張食草提示單，闖關者必須以人

作為棋子進行闖關。 

2.利用擲骰子的方式決定前進格    

數，只要走到的位置是自己的食

草即可獲得 1分，落點在有星號

的能量補充位置也加 1分，落點

在休眠區則暫停 1次。 

3.為讓遊戲進行順暢，闖關者只有

5次投擲骰子的機會，5次前進過

程中獲得 2分以上者即可算過

關。 

 

四 



五 

 

1.救援王 

2.爬升蟲 

1.經由接觸而

喜愛生物,不

隨意傷害生

物和支持生

物生長的環

境條件。 

2.能培養學生

對動植物的

愛護之心 

  蝴蝶一生從卵期、幼蟲期、蛹期

到成蟲期，隨時隨地都面臨到強

敵環伺的生存危機中，本活動藉

由打擊天敵，保護蝴蝶的九宮格

投擲活動中，讓學生認識蝴蝶的

主要天敵。而不同的蝴蝶各自具

有不同的形態外觀及寄主植物需

要加以認識。 

一、救援王闖關活動內容： 

1.本活動利用九宮格器材當作打擊

天敵之活動，在 9片格子中分別

貼上 7種蝴蝶天敵圖片及 2種蝴

蝶圖片，以代表蝴蝶所受之威

脅。 

2.闖關者必須利用軟式棒球在規定

的距離內丟擲九宮格中的天敵照

片並讓該片鐵片倒下。 

3.每位闖關者有 5顆球，可用來投

擲天敵，打下 1種天敵得 1分，

打中蝴蝶或幼蟲則扣 1分，丟完

5球後獲得 3分以上者即算過

關。 

二、爬升蟲闖關活動內容： 

1.本關遊戲是利用繩子和蟲寶寶之

間的摩擦力前進。 

2.將繩子掛在定點，分別握住蟲寶

寶下方的兩條線，使繩子呈八字

型，二手一左一右輪流向下拉

動，蟲寶寶就會慢慢往上爬！ 

3.只要二手放鬆，蟲寶寶就會因自

身的重力下降了。 

4.闖關者只要讓蟲寶寶上升至設置

的食草位置並觸動機關讓燈亮

起，即可過關。 

 

六 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

課程教案 2 

科學實驗競賽

(3-4) 

 

 

 

構思者：余俊樑、王亭雅、黃淳霖、余珈臻、許皓鈞 

學
校
主
題 

中年級科學實驗競賽 

課
程
內
涵 

一、提昇學生科學素養，激發學生對生活環境探究的興趣與獨立研究

之潛能。 

二、培養學生愛護環境、珍惜資源及尊重生命的態度，並配合特色課

程，增進教 

    學效果。 

三、增進師生研習科學的機會，改進教師在科學教育上的教學方法，

增進科學教 

    育的教學效果。 

四、增進親子共學機會，創造優質的親師生共同學習成長的環境。 

年
級 

課程主題
或 

單元活動
名稱 

教學目標 主要教學活動 備註 

三 

 

 

植物密探

大搜索 

能運用五官觀

察來探究環境

中的事物，物

體的特徵

〈如：葉形、

葉脈、葉序、

顏色 

……〉 

  葉子的外型特徵，葉序、葉

脈、葉緣、顏色都是我們分

類植物最主要的依據。利用

給的五項植物特徵線索去搜

索到指定的植物，並運用辨

識上有用的分類特徵將植物

進行二分法的分類。 

一、植物密探大搜索闖關活動

方式： 

1.關卡一：大會準備了六種校

園內植物立牌上的植物並給

予該種植物的特徵，學生抽

出其中五種植物特徵，抽完

後開始在校園內的指定地點

搜索，找出五種指定植物。 

2.關卡二：利用校園內的平板

電腦聯及無線網路，尋找到

的相對應的植物名稱，最後

尋找專家確認是否正確，五

項都正確才能進第三關。 

3.關卡三：將找到的五項植物

進行二分法分類，分類依據

由關主現場抽籤決定。 

 

 



四 

 

 

進擊的科

學海賊—

大祕寶的

探險 

能運用四年級

所學過的課程

知識 

進行實際操

作，解決面臨

到的問題

〈如：如何利

用工具取出盆

內水卻不會濺

起水花…〉 

二、進擊的科學海賊—大祕寶

的探險闖關活動內容： 

1.本活動備有各式器材讓挑戰

者取出盆內的墨水，挑戰者

要取用到正確的器具，才能

快速又不會移動到水盆，將

墨水取出。 

2.盆內有黑色奇異筆所留下的

文字線索，學生要利用空盆

來換取下一個關卡所需器

材。 

3.學生利用燈泡電線電池組與

黑色底板拼出盆內所需之字

體 

4.字體有指定的燈泡與電池串

聯並聯的方式。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



課程教案 3 

科學獨立研究

(5-6) 

構思者：余俊樑、王亭雅、黃淳霖、余珈臻、許皓鈞 

學
校
主
題 

高年級主題式專題研究競賽 

課
程
內
涵 

一、激發學生科學研習的興趣。 

二、提高學生對科學的想像力、思考力及創造力。 

三、培養學生對科學的正確觀念及態度。 

四、增進師生研習科學機會，倡導科學研究風氣。 

五、倡導教師改進科學教學方法，促進科學教學效果。 

六、促使社會人士重視科學研究，普及科學知識，發揚科學精神，協

助科學教育的發展。 

年
級 

課程主題
或 

單元活動
名稱 

教學目標 主要教學活動 備註 

五 
六 

 

 

科學實習

生 

希望學生能具

備問題解決以

及自造的能

力，擁有科學

態度，透過活

動學習思考程

序的完整性

（含參考資料

及研究紀錄）、

訓練自己的表

達能力及生動

的操作演示能

力。 

  利用學生課餘時間對課本實

驗的延伸、文本實驗的實

作，甚至是有興趣的主題來

進行實驗設計討論與製作，

並依據實驗結果進行分析、

討論與比較，依據實驗結果

完成總結，完成主題式的專

題研究計畫，整個主題式專

題研究歷時近 5-8個月。 

一、主題式專題研究競賽活動

方式： 

1.尋找主題，寫出研究動機。 

2.進行文獻探討。 

3.器材準備、與實驗方法設

計。 

4.研究結果分析與討論。 

5.完成結論。 

6.完成實驗報告書。 

7.繪製成海報。 

二、進行專家口語詢答 

1.能生動的進行口語表達。 

2.能針對專家提出問題作縝密

的答辯。 

3.能進行熟練的實驗操作與演

示。 

 

 

 

 

 

 



課程教案 4 

數學競賽(3-6) 

 

學
校
主
題 

數學競賽 

課
程
內
涵 

（一）提升及培養學生數學演算能力、抽象能力及推論能力。 

（二）營造班際解題氛圍，提升學生學習數學的興趣。 

（三）培養學生對數學的正確觀念及態度。 

（四）增進師生研習數學機會，倡導數學研究風氣。 

（五）倡導教師改進數學教學方法，促進數學教學效果。 

年
級 

課程主題
或 

單元活動
名稱 

教學目標 主要教學活動 備註 

3-6 

高斯數

學學堂 

1. 中年級在

數方面要

能熟練自

然數的四

則與混合

計算， 

培養流暢

的數字

感；另

外，能學

會分數與

小數的概

念。在量

上則以長

度的學習

為基礎，

學習各種

量的常用

單位及其

計算。幾

何上則發

展以角、 

邊要素認

識幾何圖

形的能

力，並能

以操作認

識幾何圖

形的性

質。 

為了培養學生數學的抽象能

力，我們瞭解必須要有長期性

的課程規劃，而應用問題及其

解題與圖形的教學，是學生培

養這種抽象能力的好方法。國

小階段應用問題與圖形的教

學，是利用兒童的生活經驗、

直觀和(在培養中的)抽象思考

方法揉合在一起的活動。這是

學生在國中學習抽象的代數以

及其他學科時，絕佳的前置經

驗。因此，我們擬定以下教學

活動： 

一、班際數學競賽： 

1. 前置階段 

（1）建置題庫(依據各年段的

能力指標建置題庫) 

（2）建構練習平台 

2. 實施階段 

（1）開放題庫練習平臺，作為

教師數學教學時佈題的參考

範例。 

（2）開放題庫練習平臺，作為

學生平日練習時的學習平

臺。 

（3）進行四人小組團體賽報名 

（4）進行團體解題競賽 

3. 檢討階段 

（1）公布競賽試題供各班學習 

二、趣味數學市集： 

1. 邀請數學領域教師、全校有

興趣教師、家長與志工，共同

設計趣味數學遊戲、數學魔

術、數學桌遊。 

 



2. 高年級應

能熟練小

數與分數

的四則計

算；能利

用常用數

量關係，

解決日常

生活的問

題；能認

識簡單平

面與立體

形 體的

幾何性

質，並理

解其面積

或體積之

計算；能

製作簡單

的統計圖

形。 

3. 培養學生

的演算能

力、抽象

能力、推

論能力及

溝通能

力；學習

應用問題

的解題方

法；奠定

高中階段

的數學基

礎，並希

望能培 

養學生欣

賞數學的

態度及能

力。 

2. 於班際數學競賽前、後，在

學校穿堂安排攤位佈置成「趣

味數學市集」，以志工、家長、

或自治市幹部擔任關主，課餘

時間進行數學交流，相互學

習。 

 

 

 

  



 

課程教案 5 

親子天文、地質

講座 

(1-6) 

 

學
校
主
題 

親子天文地質講座 

課
程
內
涵 

一、在實際情境中學習，激發天文及地質學科學習的興趣。 

二、提高學生對天文及地質學科的想像力、思考力及創造力。 

三、藉由天文及地質課程實做，培養生活中問題解決能力。 

年
級 

課程主題
或 

單元活動
名稱 

教學目標 主要教學活動 備註 

3-6 

開天闢地 1. 能具備天

文及地質

的重要基

本知識。 

2. 能了解或

關心日常

生活中有

關天文及

地質的報

導。 

3. 能對天文

及地質相

關議題產

生興趣與

學習意

願。 

4. 能察覺人

類活動對

地球環境

的影響。 

5. 能知道天

文及地質

所運用的

基本觀測

技術及對

認識地球

的重要

性。 

天文及地質在國民小學課程中

一向都是自然與生活科技教師

最難入手的教學單元。除了太

陽與月亮可以在白天實施觀測

外，其他星象必須在晚間才能

進行教學。地質教學更侷限於

岩石礦物標本的觀察、流水作

用的小範圍實做。而多數授課

者以講述進行教學活動，操作

活動也僅止於技術訓練。為改

善天文及地質教學及學習困

境，我們擬定以「親子」、「分

組」、「協同」、「混齡」、「探究

實做」方式進行課程實驗，目

前完成的探究是天文及地質課

程有： 

 

一、親子天文講座： 

1. 腦海中的天文（科學本質

篇） 

2. 腦海中的天文（星空篇） 

3. 春季星空實際觀測 

4. 夏季星空實際觀測 

5. 秋季星空實際觀測 

6. 冬季星空實際觀測 

7. 蒼天已始，黃經當道 

8. 冬季‧星空‧山 

9. 觀星‧觀心 

10.小小伽利略：第一次製作望  

   遠鏡就上手 

11.太陽系奧秘與中美掩星計畫 

 

 

 

 

 



二、親子地質講座： 

1. 淺談地震定位概念 

2. 再談台灣的造山運動～兩種    

   理論 

3. 地震的身家調查 

4. 玩溜滑梯的石頭～山崩 

5. 地殼? 板塊?傻傻分不清 

   楚 ! 

6. 台灣為什麼有這麼多地震？ 

7. 奇妙的構造－探索斷層與褶 

   皺的奧祕 

8. 斷層與褶皺間不可告人的秘 

   密 

9. 可怕的 921集集大地震 

10.台灣是怎樣長高的? 

11.正在長高的台灣 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


